Curso de Especializaciao: Arte/Educacio Intermidiatica Digital
Disciplina: Disciplina: Projeto de ensino em Arte/Educagdo 1 —
Metodologia II- O papel das tecnologias digitais na e-arte educagdo: O

mercado cultural internacional versus educagdo intermidiatica critica.

Nome: Celia Laranjeira da Silva.

Acdo 1.2 — Contextualizar, ressignificar e reelaborar a versao final de seu
plano pedagogico de autoaprendizagem, a partir de sua area d interesse
pedagodgico com €nfase conceitual: Para quem ensinar? Como ensinar?

A partir do plano construido no momento 1,com base na leitura realizada e
preferencialmente para educacao basica. Visando a construgao do TCC/PCC
(Trabalho de Conclusdao de Curso/ Projeto de Conclusao de Curso) na
producdo de um site pedagdgico, que promova a Autoaprendizagem e tendo
como objetivo de construcao as seguintes questoes:

2.1- O que ensinar.

2.2- Para que ensinar.

2.3- Para quem ensinar.

2.4- Como ensinar.

Obs. Retomaremos a ultima versao plano pedagdgico de autoaprendizagem,
a parti do plano construido no momento 1 e iniciado na disciplina-As
performances e-Arte/Educagdo nas instituicdes de ensino. Ressignificando
seu plano a partir da leitura do capitulo Computador. In: GOHN, Daniel

Marcondes. Autoaprendizagem musical: alternativas tecnologicas.

Plano de Ensino

Tema Criando desenhos usando tecnologia.




Turma Ensino fundamental |
Alunos do 1° ano.
Disciplina Arte e tecnologia
Conteudo Explorar o uso de tecnologia e recursos digitais entre outros no
processo de criacdo artistica.

Objetivo Geral Utilizar as tecnologias da informagdo e comunicacéo para criar
desenhos, Além de conhecer e apreciar obras audiovisuais
relatando oralmente o que sente em relacdo as obras apresentadas.

Objetivos Utilizar as tecnologias voltadas para o ensino/aprendizagem.

especificos:
Desenvolver o senso estético para reconhecer e aprecias diferentes
manifestacdes artisticas e culturais.
Conhecer e praticar a linguagem verbal oral e escrita.
Desenvolver a autonomia critica e o trabalho coletivo.
1° momento:

Metodologia:

Realizar uma roda e expor diferentes obras artisticas.




2° momento:

Ap6s perguntar aos alunos.

1- Vocés conhecem alguma das obras apresentadas?
2- Qual das obras mais gostou?
Metodologia: 3- O que te chamou atengéo nesta obra?
4- O que ela transmite a vocé?
3° momento:
Logo apds as perguntar levar as criancas a sala de computacao e
em dupla utilizando o software paint para as criagdes dos
desenhos ou releitura das obras expostas.
Devera ser observada de acordo com a evolugéo da aprendizagem e
Avaliac desempenho nas atividades proposta, sua interpretagdo bem como
vallacao sua socializacdo com os colegas a leitura e escrita percepgéo do
contetdo ministrado relacionando a sua realidade onde o professor
devera observar atraves da participacdo dos alunos e de suas
producdes.
Computador.
Recursos Software paint.

Livro didatico.

Imagens de obras artisticas.
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