PROJETO: A matemática muitas vezes e vista como uma matéria complexa e difícil, pensando nesta complexidade foi desenvolvida a ideia de trabalhar o conteúdo de simetria que esta presente em toda parte, na natureza na arte na matemática etc.  A utilização do recurso digital para a  aula foi pensada através de programas gratuitos disponíveis na internet pelo site baixaki, que disponibiliza aos internautas diversas opções de programas de criação de desenhos.  
Exemplos de programas para a aplicação do projeto
PyxelEdit Portableum é um programa que tem como finalidade trabalhar projetos e desenhos em qualquer lugar, com a maior simplicidade. 
[bookmark: _GoBack]Sketch é uma ferramenta online que permite a criação de desenhos diretamente do navegador. A novidade é que o serviço oferece a opção de 3D, ou seja, você pode soltar a imaginação e fazer figuras tridimensionais.
Ícone Fácil é um dispositivo que se destaca por ser de fácil manuseio e seu idioma esta totalmente em português, além de disponibilizar na criação e edição de seus projetos.
DrawPad Graphic é um aplicativo desenvolvido para a criação de imagens, desenhos e pinturas, desenvolvidas com base em recursos simplificados.
 Youtube é um site de compartilhamento de vídeos.

Análise dos pontos críticos e dos pontos favoráveis dos programas.

Os programas escolhidos tem como ponto favorável a disponibilidade de serem baixados gratuitamente, além de disponibilizar aos usuários ideias inovadores para criar desenhos em resoluções novas.
Já um dos pontos críticos estar relacionado a questão do idioma dos programas, que dificultam o manuseio dos usuários que não conseguem compreender a língua.  


