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Texto argumentativo.
Tem-se como objetivo refletir a cerca do percurso realizado na elaboração deste site pedagógico de autoaprendizagem, visto que segundo o dicionário online priberam autoaprendizagem é a Forma de aprender por si mesmo. 
E processo iniciou-se no curso de especialização em Arte/Educação Intermidiática Digital no ano de 2017, a escolha pelo tema inicialmente visava discutir acerca da à aprendizagem significativa, através do uso das tecnologias educativas vinculadas a arte, mas este tema se tornava sempre amplo. 
         Assim comecei a refletir sobre o espaço que atualmente estou. Desta forma identifiquei necessidade de discutir acerca do uso das tecnologias digitais no ensino das artes visuais nos anos iniciais. E a questão inicial surgiu, como o uso das tecnologias digitais contribui para o ensino das artes visuais nos anos inicias? E como o uso das tecnologias digitais no ensino das artes visuais dos anos iniciais pode trazer para o espaço escolar uma aprendizagem inovada e prazerosa? 
[bookmark: _GoBack]      E a resposta obtida foi que as tecnologias digitais estão cada vez mais presentes nas praticas cotidianas dos alunos principalmente fora do ambiente escolar e vincula-la ao ensino da arte é trazer para a sala, uma aula mais dinâmica e interativa que busque a participação integral dos alunos além do interesse pelo novo.
      Assim após essas reflexões teve-se como proposta voltar o site de aprendizagem para o professor e estudantes da área da educação, onde os mesmos possam experimentar e conhecer novas metodologias para se aplicar em sala de aula. Pois apesar do uso das tecnologias digitais estarem presentes nas praticas de vida dos alunos ainda há professores que não tem qualificação para o uso das mesmas. E este site busca auxilia-los de forma prática e com fácil manuseio onde os mesmo possam desenvolver a autoaprendizagem
     Desta forma as contribuições obtidas através deste projeto foram positivas e inovadoras, pois se pode refletir a importância de vincular às artes visuais as tecnologias digitais, proporcionando o espaço institucional novo e diferente dos padrões tradicionais. Já para as questões educacionais e sociais faz-se necessário refletir-se acerca da utilização das tecnologias digitais desta forma sendo importante acreditar em uma prática pedagógica que busque integrar na formação de uma sociedade capaz de contemplar o uso das tecnologias digitais e das artes visuais no currículo educacional.


